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1 Paneles loT

Los paneles lol, son una funcionalidad recientemente afadida a la
plotaforma STEAMakersBlocks. Dicha funcionalidod fue presentada en la
ultima edicidn de Simo celebrada en IFEMA-Madrid en 2025, y actualmente
sélo estd disponible para usuarios premium de la plataforma.

Nos permitird interactuar con la placa desde internet, ya sea para
enviar informacién a la placo, como para que la placa nos devuelva
informacidén. Este ultimo aspecto, ya lo vimos con Thingspeak, pero con esta
nueva plataforma domos un paso mds, ya que podremos controlar el
funcionamiento de un motor o el encendido de un led, a través de un pc o
terminal mdévil. No serd necesario que placa y dispositivo estén en la misma
red, solo se requiere del inicio del usuario en la plataforma STEAMakersBlocks,
y que la palca esté correctomente conectada a internet.

El aspecto del panel serd algo similar a esto:

HUERTO 5.0 PRUEBAS steamakers Slocks
MQTT Server: wss://broker hivemg.com/matt Port: 8884  Estado: [EXEer)

,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,

Encenderled

- [o Q 73.33

1.1 Crear un panel loT

Como ya se ha indicado anteriormente, para poder utilizar esta
funcionalidad hay que ser usuario premium de STEAMakerblocks.

El acceso se hard desde un menu que aparece en la barra principal de
la web (Utilidades -> Paneles loT):
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steamakers Ylocks Buscar proyectos ~ Proyectos +  Utilidades ~

Paneles loT

Nos aparecerd una pantalla como la siguiente, en la que tendremos
disponibles todos los paneles que vayamos creando.

Para crear uno nuevo, pulsamos arriba a la derecha sobre “Nuevo
panel”.

steamakers blocks Buscar proyectos  Proyectos »  Utilidades + Recursos = Cerrar sesion
Paneles loT (MQTT)
Mostrando 13 de 3 elementos.
Panel ID 1} Titulo Subtitulo Pblico Server (websocket) Port (Ws)
HUERTO 5.0 PRUEBAS = wss2/broker hivemq.com/matt 8884 s ﬁﬂ
Panel Educacont = wss2/broker hivemg.com/matt 8884 s fﬁa
pruebas [ Privado | wss://broker. hivemg.com/matt 8884 /8 B u

1.2 Configuracion panel loT

Una vez creado el panel, procedemos a configurarlo, rellenando
los campos siguientes:
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Nuevo panel

Titulo

Subtitulo

Use HiveMQ (for testing only)

The public server [broker.hivemq.com] is not secure — for testing only.

MQTT-Websocket (panel):
Server (websocket) Port (WS)

WSS

MQTT-TCP (ESP32 STEAMakers):
Server (TCP) Port (TCP)

Usuario Clave

Titulo y Subtitulo, pondremos nombres que identifiquen al proyecto.

En los siguientes campos, configuraremos el servidor MQTT, con el que
intercombiaremos informacién. Puesto que la mayoria de servicios son de
PQaQo, para las pruebas, vamos a hacer uso del servicio gratuito HiveMQ, que
aunque no es seguro en cuanto al modo de compartir la informacidén, para
fines didacticos es muy adecuado. No estd recomendado su uso profesional o
comercial.

Si pulsamos sobre Use HiveMQ, nos muestra una texto de advertencia:

www.steamakersblocks.com dice

Warning: The public HiveMQ server (broker.hivemg.com) does not
require authentication and is not secure. Use for educational purposes
only. Do not use in production. Do you want to fill in the fields with

HiveMQ values for testing?

Advertencia: El servidor publico de HiveMQ (broker.hivemq.com) no requiere
autenticacion y no es seguro. Uselo solo con fines educativos. No lo use en
produccion. ¢Desea completar los campos con valores de HiveMQ para
realizar pruebas?
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Una vez hecha esta advertencia, pulsamos sobre aceptar.

Se cumplimenton de manera automatica, los campos de conexidon
requeridos. El usuario y contrasefa lo dejaremos en blanco. Ya podemos
pulsar en guardar para crear el panel.

MQTT-Websocket (panel):
Server (websocket) Port (WS)

wss://broker. hivemg.com/maqtt 8884

MQTT-TCP (ESP32 STEAMakers)
Server (TCP) Port (TCP)

broker_hivemng.com 16832

llenarin Mlava

1.3 Crear nuevo componente

Para la creacién de un nuevo componente, arriba a la derecha
pulsomos sobre crear componente.

Panel > PRUEBA TUTORIAL ARDUTALLER Nuevo componenie [\ un pane |

4 Type Nombre Descripcién Topic MQTT End row Actions.

Nuevo Componente: Crear nuevo componente
Run panel: ejecutar panel

A continuacién veremos todos los componentes que podremos
crear.

Antes de entrar en detalle con todos los componentes, vamos a ver la
configuracidon que es comun a todos los componentes

1.3.1 Configuracién de componentes en panel

En lo opcién “Type’, indicaremos el tipo del componente que vamos a
configurar.
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En los siguientes apartados, vemos la configuracion de todos y cada
uno los tipos de componentes asi como ejemplos de progromacidon en
stemakaersblocks.

Estos campos que se muestran a continuacién, son comunes a todos
los componentes:

Type

l N{mero v #

Nombre
Descripcion

Topic MQTT

/smb/a0/426/

[ End row

En nombre vy descripcién indicaremos informacidn sobre el
componente.

En topic MQTT, nos generard automdticomente un ndmero, que serd
con el que después lo identificaremos en stemakersblocks, o bien podremos
ponerle un ndmero. Tan sélo tendremos que cambiar el nUmero que nos pone,
por un nombre que nos sea mas facil de identificar.

/smb/80/426/ —--> /smb/80/426/comp/

El primer elemento smb, es comun y hace referencia a steamakersblocks

El segundo elemento, en este caso, 80, es el nimero de panel

El tercer elemento, en este caso el 426 es un nimero aleatorio que nos
genera el sistema y sirve para identificar el componente. Si queremos
podemos afadir despues un texto que nos ayude identificarlo, utilizando un
texto que nos parezca mds familiar.

Los campos que aparecen mds abajo, variardn en funcion del médulo
elegido. Una vez guardemos el componente, se accederd al mend de
componentes:

www.ardutaller.es - www.franciscojose.es @ @ @ 0 @ @ardutaller Publicado bajo licencia:


https://www.steamakersblocks.com/
https://shop.innovadidactic.com/es
http://www.ardutaller.es
http://www.franciscojose.es
https://linktr.ee/ardutaller
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/deed.es

steamakers Dlochs il [ JAarats:

DIDACTIC
Paneles loT

Panel > PRUEBA TUTORIAL ARDUTALLER

A continuacién analizaremos los botones que nos aparecen en esta
pantallo:

A lado de cada componente nos aparecen estos botones, E
que serdn para editor o para borrar el componente:

. N Fub block [ L
También nos aparece este botodn: - . Si lo pulsomos, nos copiard

una informacién en el portapapeles, que como veremos a continuacién, nos
servird para la progromacion en STEAMakersblocks.

www.steamakersblocks.com dice

iLos blogues estan en el portapapeles!

nos copiard en el portapapeles la

configuraciéon del servidor MQTT que como veremos a continuaciéon en la

configuraciéon de componentes, tendremos que poner en el bloque inicializar.

EaMQTT Pub blocks (ESP32)

: copia en el portapapeles, la informacion
de todos los bloques que tengamos en el panel.

A lo hora de trabagjar, es muy importante, que tengamos en cuento, que
cada vez que incluyamos algo en el portapapeles, eliminard lo anterior. Es por

ello que tendremos que hacer este traspaso de informacién de manera
ordenada.

1.3.1 Configuracion de componentes en Esp32steamakers

www.ardutaller.es - www.franciscojose.es ® @ @ @ CJ @ardutaller publicado baijo licencia:



https://www.steamakersblocks.com/
https://shop.innovadidactic.com/es
http://www.ardutaller.es
http://www.franciscojose.es
https://linktr.ee/ardutaller
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/deed.es

-

steomahkers olocks cﬂ,’,’}’,&"j’#}c ‘ﬁ

Paneles loT

Dentro de cualquier proyecto que tengamos en la plataforma,
podremos incluir los médulos para interactuar con el panel.

Lo que a continuacién se muestra es una explicacidn genérica, mas
adelante entraremos en el detalle de la configuracidon de los diferentes
componentes.

1.3.2 Inicializar servidor MQTT

En primer lugar, como en todos los proyectos de lol, tendremos que
conectar placa a internet, para ello, conectaremos a una wifi en el bloque
inicializar.

A continuacién crearemos una funcién que serd inicializar MQTT, en la
que incluiremos unos bloque que obtendremos del modo siguiente:

Yo indicomos anteriormente, que pulsando sobre

GMQTT Init block (ESP32) ‘
, Se nos copia en el portapapeles una informacién,

por lo tanto, si no lo hemos hecho, lo hacemos ahora, vomos al panel,
pulsomos sobre ese botdn y volvemos nuevamente al proyecto.

En el menu superior, sobre utilidades, nos
aparece una opcidn “Pegar bloque”. pulsomos sobre
ella para que nos pegue lo que guardamos en el | paneles ot
portapapeles: | Paneles loT > Pegar bloques i

Utilidades ~

Nos pega este bloque que incluiremos en la funcion.

+ para

maT? [ @ Iniciar

broker hivemg.com
1883
SM_XJ

broker hivemg.com
1883
SM_XMJ

Con esto yo tendremos configurada la conexién al servidor MQTT,
quedando el bloque inicializar de este modo:
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Inicializar

| Establecer CLAVE_WIFI ="v._.
- | P —
wi(g) Conectar a WiFi SSID | | CELA CLAVE_WIFI -
' inicializar MQTT
S

1.3.2 Incluir componentes en proyecto

En los siguientes apartados, veremos codmo configurar la publicacidon de
los diferentes temas o topic, en funcidén del tipo de componente. En este
apartado, a modo general, vamos a ver coémo llevar la informacién de los
bloques del panel al proyecto.

Como ya indicamos, dentro del menud principal del panel, hay varios
botones que nos llevan la informacidn al portapapeles.

Al igual que hicimos para pegar la informacién de inicializacién,
podremos hacer ahora lo mismo con los componentes.

Dentro del menu de paneles, junto al panel en cuestidn, pulsaremos

sobre E , Y entraremos en la seccion de paneles:

Panel > PRUEBA TUTORIAL ARDUTALLER

4 Type Nombre Descripeién Topic MQTT End row Actions Bloques

Pub block
Si pulsomos sobre , que estd al lado de cada uno de los
componentes, copiaremos la informacién de ese componente en el
portapapeles.

E2MQTT Pub blocks (ESP32)
Si pulsamos sobre , copiamos al

portapapeles, la informacidn de todos los bloque de tipo “publicar”. Si
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pulsamos sobre , Nos copiard todos los bloques de
tipo Subscripcidén.

Nos pegaria algo asi

Componente prueba 1

4 @ >

[mnumber - PRUEBA TUTORIAL

1Y /smb/80/426/ EERTZ AT RN B2 | Retain

Si pulsamos sobre “?" nos muestra un comentario, con la informacién
sobre el componente.

En el campo valor, como veremos a continuacién, podremos poner el
valor que se enviard al servidor MQTT, pudiéndose poner ahi, por ejemplo una
variable. Si pulsomos sobre Retain, mantendrd almacenado el servidor, el
ultimo valor recibido.

Ademds junto a a cado componente, podremos llevarlo al portapapeles
de manera individual, pulsando sobre un botén u otro de los que nos

aparecen junto al componente.

1.4 Tipo de componentes

Podremos configurar un total de 10 componentes diferentes. A
continuacién veremos cémo configurarlo, no sélo en el panel, sino también en
el proyecto que enviaremos a la placa.

Puesto que vamos a trabajar sobre un mismo ejemplo de proyecto, la
publicacién de los topics, la haremos haciendo uso de unas funciones, que
iremos incluyendo en el bucle.
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Trabajaremos con valores que nos dardn los sensores y otros que se
generardn incrementando segun indiquemos en el programo.

1.4.1 Numero

Este componente nos permitird mostrar en nuestro panel un valor de
tipo numérico que hayamos enviado desde nuestra placa al servidor MQTT.

Mediante la opcién pega bloques loT, que indicaomos anteriormente nos
llevamos la informacién del nuevo componente al proyecto, y quedaria algo
asi. Soélo tendremos que de ponerlo en el bucle. Para facilitar la vista del
resultado,, lo Unico que hemos hecho ha sido, crear una variable numérica,
con un valor una valor inicial fijjo, y que hemos mostrado. En el programa,
vamos a hacer que dicho valor se incremente en “T", en intervalos de 1 segundo.

Inicializar
| Establecer CLAVE WIFI="v...

_ — p—
wi[f) Conectar a WiFi SSID II IIEES | Clave ':r CLAVE WIFI ~

| iniciar_MQTT

=225 NUMERO PRUEBA BLOQUE - m

"™ COMPONENTE_NUMERO
sumar n Y\ NUMERO PRUEBA_BLOQUE ~

W vars B = R ST smbi80/125/ LA S NUMERO _PRUEBA BLOQUE - JI LiGe

Esperar m milisegundos

—

\EOM PONENTE_NUMERO

Subimos el programa a la placa, y una vez subido, abrimos el panel. El
resultado serd el siguiente:
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COMPONENTE NUMERO
Este componente nos permite mostrar en MQTT un valor numeérico que nos
envie la placa. Ird incrementando en una unidad cada 1 segundo.

f=mb /88,1254

CAr2E 11:52:49

64.00

Nuestro panel, sdélo serd accesible con nuestro usuario de
steamakerblocks, y accediendo un enlace similar a este:

https://www.steamakersblocks.com/web/panel/run/xx , donde xx, serd el
numero de panel. Esto serd vdlido para todos los componentes que vayomos
afadiendo, de manera que nos irdn saliendo en el panel.

1.4.2 Indicador

Este componente nos indicard el estado de una variable digital.

Podremos configurar ademds el color que queremos que muestre
cuando esté en “on”, y en “off’

En el panel quedaria del modo siguiente.

Ejemplo de componente tipo indicador
Este componente nos mostrara el estado de una variable diigital.

/smb /BRSBTS

OFF
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Para incluir el ejemplo en el proyecto, vamos a crear un variable de tipo
Boolean (0-1) que iremos cambiando el valor el estado de la misma en intervalo

de 2 seqgundos.

Pegaremos el bloque, lo incluiremos en una funcidén y quedard de este
modo.

Inicializar
[ Establecer CLAVE_WIFI ="v._.

wi3) ConectaraWiFi SSID ¢ Clave (SR

=:cly Zed NUMERO PRUEBA BLOQUE - S 0 |
\Establecer BOOLENA PRUEBA BLOQUE_INDICADOR - = verdadero

Bucle
\EOM PONENTE_INDICADOR

PR COMPONENTE INDICADOR
=212+ BOOLENA PRUEBA BLOQUE INDIGADOR - 1=
© om0 /smbi80/675/ 20 M- M BOOLENA PRUEBA BLOQUE INDICADOR - L 1=y

Esperar | milisegundos

0= """ BOOLENA PRUEBA_BLOQUE INDICADOR - Jell falso -
Fvars T B T smbiB0/675/ 22 '~ S S BOOLENA_PRUEBA BLOQUE INDICADOR -+ JI 1351

Esperar | milisegundos
|3 I

El resultado serd que el componente ird cambiando de color en
intervalos de 2 segundos.

FEGIDMOETEIREIEHEY Ejemplo de componente tipo indicador
(R EEIIE IS TS IS ) €68 T (2 (M Wi 1 2 i Este componente nos mostrard el estado de una variable diigital.
/smb/8@/675/ /smb/8@/675/
CI/D4726 11:68:55
e
OFF -

1.4.3 Grafico
Este componente, serd similar a lo que vimos por ejemplo en
Thingspeak, mostrdndonos una grdéfica dentro de nuestro panel.
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Podremos poner valor al eje X'y al eje Y, asi como definir un mdximo de
datos en memoria y un mdéximo de datos a visualizar en la ventana. Tombién
podremos definir el color de la linea.

En este caso, vomos a mostrar el valor instantdneo que nos estd
proporcionando un sensor de luz, a través de una variable determinada.

X

TIEMPO

Y

VARIABLE

Max data (memory)

200

Data to visualize (window)

20

Line color

Scroll

Si habilitamos scroll, nos aparecerd una linea debajo que nos permitird
desplazarnos en la gréfica.

Utilizaremos un sensor de luz, y asignaremos el valor del mismo a una
variable.
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L EE COMPONENTE_GRAFICO
SENSOR LUZ

) & Publicar Tema 11 /fsmb/80/3017 B - Valor SENSOR LUZ ~ .- Retain

(e SENSOR LUZ
Establecer 2SN R0 SRS = | LUX (BH1750)

\EOMPDNENTE_GR&F ICO

El resultado en el panel serd algo similar a esto:

COMPONENTE GRAFICA Jsub /88381
Este componente nos permitird mostrar una gréfica con los cambios de una variable. (AI0426 122030
50
45
40
35
30
25
20
15
10
5
0
_‘,L_rg:s'-‘\ o alg a® N \,ﬂp-‘“ 010-“6 G_qp-\% o A Ggp-‘% LS x o > 2 @ 2 @ o » \1__@1“ \1_1036" \1’_107'6 \'ﬂp'ﬁ ﬂqp-le o » G@_@
=) Seguir en vivo Descargar CSV

Si pulsamos sobre los puntos que se generan, nos indicardn la hora de
la medida y el valor.

Ademds podremos descargar un archivo en formato csv.
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1.4.4 Tipo semicirculo

Nos muestra el valor de la variable, en una grdéfica, a modo de
semicirculo. Ademds podemos definir el rango en el que se muestran los
valores.

Lo configuraremos asi:

Type

Semicirculo v

Nombre

COMPONENTE SEMICIRCULO

Descripcion
MMuestra el valor de una variable en un semicirculo
Topic MQTT

Ismb/80/628/

[J End row

Min value

0

Max value

255

Color

En este caso mostraremos el valor de la variable luz con este modo de
visualizacion.

Los bloques en el proyecto serdn los siguientes:
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[ COMPONENTE_SEMICIRCULD
| -

CNETEY SENSOR LUZ
Establecer [E2)ERGIIEEN = | LUX (BH1750)

SENSOR LUZ

() M Publicar Tema | & PRITCIEED P | Valor  EXEGLINERS 8 Retain

Esperar m milizegundos

Si queremos que el valor se muestre de manera mds instantdneq,
podremos quitar la temporizacion.

COMPONENTE SEMICIRCULO /smb/88/628/
Muestra el valor de una variable en un semicirculo DAMD4I26 131243

f

56.87

1.4.5 Nivel horizontal

En este caso, la visualizacién del valor se hace en una grdéfica
horizontal.
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La configuracion serd asi:

Type
[ Nivel horizontal V] -

Nombre

[ COMPONENTE HORIZONTAL ]

Descripeion

[ Este componente nos muestra el valor de una variable en una linea en formato horizontal.

Topic MQTT

fsmb/80/407/
[ End row
Min value

0

Max value

Guardar Cancel

Los bloques se configurardn de esta forma:

Bucle
‘-E:OMPONENTE_HDRIZDNTAL

L EEY SENSOR LUZ
(SELSETE SENSOR LUZ - B LUX (BH1750)

.

Lo Gl COMPOMENTE_HORIZONTAL

SENSOR LUZ

(2] & Publicar Tema | &6 [EDTEIEOT) 2 | Vaelor | [EHEERLIOFES | Retain

Esperar milisegundos
Feverar I
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COMPONENTE HORIZONTAL
Este componente nos muestra el valor de una varable en una linea en formato
horizontal.

fsmb /38487 /

CAMNE28 13:18:06

1.4.6 Interruptor

Con este bloque comenzamos con los componentes, que envian
informacion desde el navegador hasta la placa. Veremos por tanto que varia
la forma en que enviamos la informacién MQTT, En lugar de “Publicar tema”, lo
que haremos serd “Suscribir tema”.

Cuando pulsemos sobre Pub block, nos copiard un bloque de este tipo
con el nombre de la variable asignada.

Definimos una variable de tipo ndmero, que recibird el estado del valor
del topic del interruptor del panel. Esta variable a su vez, combiard el valor de
la variable booleana que definimos anteriormente para que cambiar de color
el componente indicador.

Después haremos un ejemplo en que controlaremos el encendido de un
led rgb en un dos estados: apagado - encendido rojo que estard conectado a
la placa.

Cogeremos el bloque “suscribir tema" utilizando la opcién “pegar
bloques paneles"y no aparecerd ya configurado de esa manera.

Cogemos este bloque, ya que previomente habremos definido la
variable INTERRUPTOR como de tipo numérico.
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¥  <yzcribir Tema - = D

Inicializar

" Establecer CLAVE_WIFI =" v._.

wifZ) Conectara WiFi SSID [ [T Clave [ ETSTHE

iniciar_MQOTT
=k e 8 MUMERO_PRUEBA_EBLOQUE - S () |
=qr[ e ] BOOLENA PRUEEA_BLOQUE IMDICADCR - & verdadero

(Aot ] ESTADO_INTERRUPTOR - Il 0

Crearemos una funcién denominada “‘componente interruptor” en la
que mediante un condicional analizaremos el valor de la variable. Si es a 1,
sera que el interruptor estd encendido, y si es otro ndmero serd apagado. En
este caso el interruptor enviaria un “0",

Este serd el bloque para hacer la igualdad:

E Devuelve verdadero si ambas entradas son iguales. (NUMERIC)

Los bloques quedarian asi:

Bucle

COMPONENTE INTERRUTCR
.

P COMPONENTE INTERRUTOR
Fuorr L T s mb/80/640/ |20 | ESTADO_INTERRUPTOR -

+ i ESTADO_INTERRUPTOR - = - 100 1|
[E ST BOOLENA_PRUEBA_BLOGQUE_INDICADOR, -

(7] & T e s mb/80/675/ 1. -1 il BOOLENA_PRUEBA_BLOQUE INDICADOR - || [l

—

=Y BOOLENA_PRUEBA_ELOQUE_INDICADOR - |-
& S e e Y smbfB06TS/ 0 /1 8 BOOLENA_PRUEBA_BLOQUE_INDICADOR - | ;010

b
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Si actuomos sobre el interruptor, cambiaomos el estado del
indicador de rojo a verde.

COMPONENTE INTERRUPTOR Ejemplo de componente tipo indicador
Al actuar sobre el elementos, cambiaremos el estado de una variable tipo Este compenente nos mosirard el estado de una variable diigital
booleana /smb/8@/675/
/smb/88/648/ DUD4126 16:38:34
DUD4I26 16:30:32
OFF
OFF
COMPONENTE INTERRUPTOR Ejemplo de componente tipo indicador
Al actuar sobre el elementos, cambiaremos el estado de una variable tipo Este componente nos mostrara el estado de una variable diigital
booleana /Smb/808/675/
/smb/82/648/ DID4126 16:4005
A0426 16:40003
ON
ON

1.4.7 Deslizador

Este médulo nos permitird enviar a placa un valor numérico, el cual
vendra definido en funcidn de la posicién del deslizador.

Previomente deberemos haber definido cual es el rango de
funcionamiento del deslizador.

En este caso, para hacer un caso prdactico, lo que vamos hacer es
colocar 3 deslizadores, los cuales, irdn asociodos a 3 variables de tipo
numérico, que definirdn la cantidad de R, de G, y de B, que tiene una led RGB
conectado a nuestra placa. Los deslizadores se definirdn con un intervalo de 0
a 255.

Sélo mostramos la creacién del deslizador para el componente R del
RGB. Dejomos el resto como ejercicio para el lector.
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PRUEBA TUTORIAL ARDUTALLER] Nuevo componente

Type

Deslizador v

Nombre

COMPONENTE DESLIZADOR (R) - RGB

Descripeion
Muestra el valor de la variable asociada al componente R del RGB
Topic MQTT

/smbs80/087!

) End row

Min value

0

Max value

255

Color

Guardar Cancel

Previomente hemos conectado el led a los pines que se indican en el
siguiente bloque:

AN Anodo - LELUNLIEY 17 (D4) - LAY 16 (05) - L0127 (06) - LA R-RGE - JN- CENE RGE -

Los bloques quedarian del modo siguiente:

Inicializar
Establecer CLAVE_WIFI =" v._.
wifZ ConectaraWiFi sSID /il Clave
iniciar_MQTT
Establecer =
e G-RGE - B
Establecer =

Bucle
COMPONENTE DESLIZADOR
S

P COMPONENTE DESLIZADOR
B suscivic Tema (| o R » | > ENEE

@ Suscribir Tema | ¢ [EOEIED ? | - ENEDE
@ Suscribir Tema | DR Y| - CLECE
Led RGB A Anodo - EXUITREINEY 17 (D4) - JEied 16 (D5) - Jil:d 27 (D6) - XN R RGE - JNCHN G-RGE - I

Esperar milisegundos
| Eeperer HETITH

www.ardutaller.es - www.franciscojose.es @ @ @ @ @ @ardutaller publicado bajo licencia:


https://www.steamakersblocks.com/
https://shop.innovadidactic.com/es
http://www.ardutaller.es
http://www.franciscojose.es
https://linktr.ee/ardutaller
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/deed.es

steamakers Dlochs i [ JAPY i

Paneles loT

COMPONENTE DESLIZADOR (R) - RGB COMPONENTE DESLIZADOR (G) - RGB COMPONENTE DESLIZADOR (B) - RGB
Muestra el valor de la variable asociada al componente R del RGB Muestra el valor de la variable asociada al componente G del RGB Muesira el valor de la variable asociada al componente B del RGB
/smb/B8/087/ /s /smb/88/079/

av0426 170858

255 0 0

1.4.8 Texto

Este componente, muestra un valor de tipo texto que sea enviado desde
la placa. Puede por ejemplo cualquier variable de tipo texto. Utilizaremos un
bloque de tipo “Publicar’, por lo que podremos generar pulsando Pub block.

En este caso lo que vamos a mostrar es un valor que enviaremos desde
la consola serie, y que se mostrard en el panel.

Consola serie

COMPONENTE TIPO TEXTO
Este componente muestra el valor de por ejemplo una variable texto

Baudrate: 9600 w Desconectar | almacenada en nuestra placa
3 /smb/8@/256/

0304/26 17-25:04

[AEsTO ES UNA PRUEBA] ~v|  Enviar

HOLA ESTO ES UNA PRUEBA

Oxa "/-n* pOo%-00Ax

1.4.9 Enviar texto

Con este componente, haremos el proceso contrario, es decir
enviaremos un texto desde el panel y lo guardaremos en una variable de la
placa. Para ver el resultado, mostraremos el texto recibido en la consola serie.
Para ellos haremos refresco de escritura en la consola cada 1 segundo.
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Este serd un mdédulo de tipo Suscribir y de tipo texto:

@ Suscribir Tema - = MNES

Los bloques quedarian asi:

EGHPOHEWE ENVIAR_TEXTO

W E R COMPOMNENTE ENVIAR._TEXTO

& LTRSS fembf80/404f BESIES TEXTO RECIBIDO_PANEL -
>~ Enviar | TEXTO_RECIBIDO_PAMEL - . Salto de linea

E=perar milizegundos
Esperar KIION

El resultado seria este:

COMPONENTE ENVIAR TEXTO Consola serie
Este componente nos pemmite enviar un texto desde el panel hasta la placa

/smb/88/484] Baudrate: 9600 v | Desconectar
0304/26 17-37.41

HOLA ESTO ES UNA PRUEBA

HOLA ESTO ES UNA PRUEBA

_AESTO ES UNA PRUEBA Enviar HOLA ESTO ES UNA PRUEBA

L HOLA ESTO ES UNA PRUEBA
HOLA ESTO ES UNA PRUEBA
HOLA ESTO ES UNA PRUEBA
HOLA ESTO ES UNA PRUEBA
Ol 8 FRTA FR NG BRIFRS

1.4.10 Mapa

Este médulo nos permitird mostrar un mapa en el panel de manera que
indique la posicidn en que se encuentra por ejemplo la placa. Si disponemos
de un GPS conectado a la placa, tan sélo tendriamos que definir este campo,
en funcién de lo que nos diga el localizador GPS.

En este caso no dispongo de localizador GPS, por lo que voy a poner la
ubicacidon de manera manual. La placa le dard dicha informacion al panel.

Vamos a poner por ejemplo la ubicacién de Alcoy, que hemos localizado

en la web: https://www.123coordenadas.com/coordinates/677552-alcoy-espana
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Esta es la informacidén que no proporciona la web:
Las coordenadas GPS para Alcoy espafia

Latitud: 38.6982275
Longitud: -0.4747767

i/

™
=
-
) \ Balon
o Milena
A
A
. >y
Gorgay . ~
Y i
B - ~
y =,
, {
Fa g E
TN TRl Sy
> T Veens
V787 = e ~y
) Penaguila |

i

L
. © OpenStreetMap contributors.

Tendemos que incluir la coordenadas en el formato que nos indica el
panel, es decir este formato, dentro del bloque inicializar:

Tendremos que configurar los bloques de este modo:

Inicializar

Establecer CLAVE_WIFI =" v...

wifg) Conectar a WiFi SSID Clave
iniciar_ MQTT

Establecer = | Formatear namero con (KB decimales

Establecer (Lo)/[cNIVIRS = | Formatear nlimero con (B decimales

—

+ para
& Publicar Tema | ¢ [EOOENEEY) ** Valor | 4+ — creartextocon | ¢ [Eag @ Retain
Twp
1 long= -2

LONGITUD -

Bucle
COMPONENTE_MAPA
| & |

Y el resultado seria éste:
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COMPONENTE MAPA /smb/88/671/
Este componente nos permite mosirar sobre un mapa un posicion GPS O7/04126 21:07:46

Loty B CHaEnUvVda b+ - K S e
T Mo ey Hwalj e o S
Ocetionfe. . _ . A B

~Pamplona /

Iruna
e L) :IFV\.,_(IH..@

: Andorra. §
Castillr } ‘laVella_-
yleon " W aragdn o gl

)
Madrid
J_ s i e

" Espana

Rabat 086E

¥ v
Byl !
] Qriental
o 7 feIRCIEF
: g i Al
=), v Wiy

Si dispusieramos de un localizador GPS, tendriamos que localizar los bloques
correspondientes en Periféricos — GPS

GP3

Reloj RTC

RFID

RFID (12C)

MP3

Keypad
Keypad-TTP229
PS5 Controller

Lz el COMPONENTE_MAPA
() M Publicar Tema || & (EIEENGEAI ?  Valor | 4 - crearlexiocon | (2%

Formatear nimero @ Posicion [ETTGIES | con (58 decimales

wp»

Formatear nimero @ Posicion [IEIAIIGES | con (GBS decimales
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1.4.11 Organizar elementos del panel

Una panel con todos los componentes vistos podria ser asi:

PRUEBA TUTORIAL ARDUTALLER

MQTT Server: wss/broker.nivemd.com/mqtt Port: 8884 ~ Estado:

COMPONENTE MAPA <nb/50/67 COMPONENTE ENVIAR TEXTO
Este componente nos permite o

Este componente nos permite enviar un texto desde el panel hasta la placa

Enviar

COMPONENTE DESLIZADOR (R) - RGB. CCOMPONENTE DESLIZADOR (G) - RGB
Muestra el valor de Ia variable asociada al componente R del RGB Muestra el valor de la variable asociada al componente G del RGB
Jsai /sub/80/034/

— P —
255 0
COMPONENTE DESLIZADOR (B) - RGB CCOMPONENTE INTERRUPTOR Ejemplo de componente tipo indicador COMPONENTE HORIZONTAL
Muestra el valor de la variable asociada al componente B del RGBS Al actuar sobre el elementos, cambiaremos el estado de una variable ipo Este components nos mostard el estado de una variabl digfal Este componente nos muesira el valor de una variable en una linea en formato
o Jsub/50/675 horizontal
/smb/80/640) /sab/88
.
o & ‘
- oFF
COMPONENTE GRAFICA /snb /507301, COMPONENTE SEMICIRCULO /smb/B0/628, CCOMPONENTE NUMERO
te componente nos pemitd mostrar una réfica con los cambios de una variable Muestra el valor de una variable en un semicirculo 2

10
08
06

Si queremos organizar los componentes de otra manera, podemos
hacerlo en el menu de configurar los paneles.

Podemos mover los componentes, pulsando sobre ellos, y llevdndolos a
uNa NuUeva Posicion:

@ Type Nombre Descripeion Topic MQTT Endrow  Actions Bloques

Este componente nos permite enviar un texto desde el
=« /i v Pub block
text_send COMPONENTE ENVIAR TEXTO e Sy /sub/50/404, No [ ~]&] [ Pub biocx |

9 map COMPONENTE MAPA \ e i
= ¢ ma COMPONENTE MAPA s i T /smb/80/671/ No
e SR ~]5] [
= et COMPONENTE TIPO TEXTO Este componente muestra el valor de por ejemplo una P o ]3]

variable texto almacenada en nuesira placa

Si pulsomos la columna mds a la izquierda del panel, la que tiene una
simbolo como este @ , Nos permitird mover el elemento.

Una vez movido es muy importante que pulsemos abaojo en

M Guardar orden

, Y Yo quedaria el panel con la nueva organizacién.
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MQTT Server: wss:/ibroker hivema com/mat Port: 8884  Estado: [EE0ery

CCOMPONENTE ENVIAR TEXTO CCOMPONENTE MAPA

fe nos permite enviar un texto desde el panel hasta la placa i sobre un m
+ Siiberia
- N\ sanpéo.

/smb/50/256

CCOMPONENTE DESLIZADOR (G) - RGB
Muestra el valor de la variable asociada al comy

COMPONENTE DESLIZADOR (B) - RGB
ponente G del RGB Muestra el v ariable asociada al comy

da al componente B del RGB Al actuar sobre el elementos, cambiaremos el estado de una variabie fipo Este componente nos most
smb/50/073, booleana.

o 0 - .

CCOMPONENTE INTERRUPTOR Ejemplo de components
3 D nos mostra
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