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PROYECTOS

A continuacién se detallan 40 proyectos desarrollados en ArduinoBlocks con esquemas y programas
de bloques.
La funcionalidad de cada proyecto esta simplificada, el objetivo es mostrar las posibilidades de la
plataforma con aplicaciones reales sencillas.
En la web de ArduinoBlocks podemos encontrar proyectos realizados por otros usuarios (proyectos
compartidos) que nos sirvan también como inspiracion o punto de partida para nuestros propios proyectos.

Los 40 proyectos de este libro se encuentran compartidos y accesibles en la web de ArduinoBlocks.
http://www.arduinoblocks.com/web/site/search

Listado de proyectos resueltos:

P01 - Secuenciador de luces

P02 - Simulacién amanecer y anochecer
P03 - Lampara con regulacion manual

P04 - Semaforo

P05 - Timbre

P06 - Control inteligente de iluminacion

P07 - Encendido automatico por movimiento
P08 - Contador manual

P09 - Crondmetro

P10 - Fotometro

P11 - lluminacion crepuscular

P12 - Encendido y apagado con palmada
P13 - Termometro

P14 - Termostato

P15 - Medidor de distancia

P16 - Riego automatico

P17 - Lampara multicolor con control IR
P18 - Piano con teclado

P19 - Sensor de aparcamiento

P20 - Control panftilt con joystick

P21 - Control de un led desde PC (consola)
P22 - Control de relés por Bluetooth

P23 - Estacion meteorologica Bluetooth
P24 - Control de led por voz (Android+Bluetooth)
P25 - Control domético (Android+Bluetooth)


http://www.arduinoblocks.com/web/site/search

P26 - Visualizacion GPS en LCD

P27 - Aviso por exceso de velocidad

P28 - Alarma por alejamiento

P29 - Registrador GPS en tarjeta SD

P30 - Registro de temperatura y humedad en tarjeta SD
P31 - Control de servo con acelerometro

P32 - Sensor de caida con aviso a emergencias via Bluetooth
P33 - MQTT (loT): Control de led RGB

P34 - MQTT (loT): Estacion meteoroldgica

P35 - MQTT (loT): Control domatico

P36 - Robot con servos controlador por Bluetooth

P37 - Robot con motores DC - Bluetooth

P38 - Robot con motores DC — Evita obstaculos

P39 - Robot con motores DC — Sigue lineas

P40 - Brazo robético con servos — Control PC (consola)



P01 - Secuenciador de luces

Un secuenciador es capaz de repetir ciclos de encendido y apagado de leds siguiendo un orden
para lograr un efecto visual llamativo y divertido. Podemos utilizar nuestro secuenciador de luces para
decorar el arbol de Navidad, realizar carteles luminosos llamativos o simplemente para animar una
fiesta con los amigos.

Material necesario:
= 4 xleds de los colores deseados.
» 4 x resistencias de 220 Y.
= Placa de prototipos, cables de interconexion.
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Eé%# Conexiones:
R coedeeea.d, R e SRR —Led1 = Pin 2
Led2= Pin3
Led 3= Pin4
Led4 = Pin5

-
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Programa ArduinoBlocks:

Secuencia 1:
Secuencia 2:

Escribir digital Pin
| Escribir digital Pin ; ribir digital Pin P58 (LD
| Escribir digital Pin 4+ B ON ribir digital Pin (OFF -
| Eacnblr d|g|ta| Pin EED EE scribir digital Pin €33 GIED
Ewperar mmu.egundo:. =:rr|n|rd|u|1=1IF'|r| Em
| Escribir digital Pin Esperar @[ milisegundos
| Escribir digital Pin OFF - | Escribir digital Pi + W OH
E=cribw il Pin "ON - | o .9_ . (3 + MOFF +] _ cribir digital Pin [OFF ~ |
| — Escribir digital Pin [EXED ir digital Pin [ON - |
Escribir digital Pin 38 i B e i O I i =
| scribir digital Pin EES ELEES E=cribir digital Pin EE8 5
Escribir digital Pin E=p = - sndiins s

- Esperar m' milisegundos Escribir digital Pin [ ON = |
Esperar ) milisegundos o : - =t

| Escribir digital Pin 58 RS
| Escribir digital Pin €18
| Escribir digital Pin €58
| Escribir digital Pin

Esperar @i} milisequndos

| Escribir digital Pin F258

Esperar @l milisegundos
|




P02 - Simulacién de amanecer y anochecer

Con este proyecto vamos a simular el ciclo solar de anochecer y amanecer donde la luz
disminuye o aumenta progresivamente de forma suave.
Aplicaciones de ejemplo:
-Belén Navidefio con simulacién de dia/noche
-Aviario para cria de aves

Material necesario:

= 1xled

» 1 xresistenciade 220 Y.

= Placa de prototipos, cables de interconexion.

Conexiones:
" e 0 e 0 " e LI ) Led=Pin~9
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Programa ArduinoBlocks:

amanecer (ol elaeTll intensidad - R o R EED de a
NACET | Eoripir analogica (PWM) PinIE® Valor

Esperar milissgundos

Esperar  [EN | milisegundos
anochecer @0 intensidad - R hasta (i) dea

NACET | Eoribir analdgica (PWM) Pin{EE® Valor

Eq:nerar E’ﬂ milisegundos

Esperar ' milisegundos




P03 - Lampara con regulacién de intensidad manual

Mediante el uso de un potenciémetro rotativo vamos a controlar la intensidad de iluminacién
de un led.

Material necesario:
- 1xled
1 x resistencia de 220 V.
+ 1 x potenciometro 10k
= Placa de prototipos, cables de interconexion.

Conexiones:
Led = Pin ~9
Potenciometro = Pin A0

LR Kl K
vee seew see seele

0-0--0.0-.0?00.0.0‘-0
....................

-------------------------------------

| Establecer = | Potenciometro %

Establecer (IEISEERD = || mapear (| (EEITTRD de
Escribir analogica (PWM) Pin [EIES Valor [

Programa utilizando el bloque genérico de lectura de entrada analogica (0-1023):

| Establecer RREIEI=IM) =  Leer analégica Pin (E1IES
S intensidad - LR RWEETIA b oienciometro + JRCHN 0 JRERAN 1023 JICHE 055 JIEE 0 )

Escribir analagica (PWM) Pin [EXES Valor '

Modificando el mapeo del valor leido al valor enviado al led podemos invertir el sentido de giro para
aumentar o disminuir la intensidad del led en sentido contrario:

Establecer QIEISTTED = || mapear (|(TEIEES e (@ - (@D 2 €D - (@




P04 - Semaforo

Con la ayuda de un led RGB vamos a realizar un proyecto que simule el funcionamiento de un
semaforo. El semaforo tendra un tiempo en verde para permitir el paso, un tiempo pequefio en
naranja parpadeando marcando peligro y un tiempo en rojo prohibiendo el paso.

Material necesario:

= 1 xled RGB de catodo comun

» 3 xresistenciade 220 Y.

= Placa de prototipos, cables de interconexion.

Conexiones:
Led R = Pin ~9
Led G = Pin ~10
Led B = Pin ~11

parpadea 5
VECES en haranja

repetir | @ | veces

hacer | Led RGB . comin Pin R EES Pin G EIES Pin B EEIES Color

[ Esperar | &) -: milisegundos
| Led RGB N comdn Pin R EES Pin G E[UED Pin B EEIES Color

prohibir paso 55 : @ milisegundos

comin Pin R [ERS Pin G E[ES Fin B §EIES Color

Esperar '- milisegundos



P05 - Timbre

Con este sencillo proyecto vamos a realizar un timbre para casa, al detectar el pulsador
presionado reproduciremos una melodia con el zumbador.

Material necesario:
= 1 xzumbador
= 1 x pulsador
» 1 xresistencia 10 kY
= Placa de prototipos, cables de interconexion.

ceeverveveess Conexiones:
: """"'- Zumbador = Pin 5
. Pulsador = Pin 7

sseeve sesves sflse soses ssese sssss seles sWees o
seseee seeee slese seesw sEwee seese seees seees vl

Programa ArduinoBlocks:

Pulsador g Pin D
Idetectar pulsacidn .’
hacer | rapetir veces
hacer | zumbador % Pin EEB Vs m Hz
Esperar @& milisegundos
Zumbador % Pin EE@ Ms W Hz
Eéperar #51 milisegundos
Zumbador % Pin EE8 Vs m Hz
esperar a soltar el Esperar @& milisegundos
pulsador | — '

:hlid mientras - BEESVIEET g ..__m_; Pin

hacer |

Esperar i} | milisegundos

—

Si el pulsador funciona de forma légica inversa (normal = “ON” / pulsado = “OFF”) s6lo haria
falta negar el estado del pulsador:



P06 - Control inteligente de iluminacién

Vamos a realizar un proyecto donde con un unico pulsador podemos encender, apagar o
regular la intensidad de un led. Con una pulsacién corta encenderemos o apagaremos el led. Con
una pulsacién larga aumentaremos en pequefios incrementos la intensidad de iluminacion del led.

Material necesario:
= 1xled
= 1 x pulsador
» 1 x resistencia de 220Y
» 1 xresistencia 10 kY
= Placa de prototipos, cables de interconexion.

sees seses seee srsaefleees
----------------- e

SESLT ARIEASA SRS S8 Conexiones:
R8s SRR IR A R - s aE Led = Pin ~9
- Pulsador = Pin 7
o h ittt B
RN (R R R 5

Programa ArduinoBlocks:

Inicializar

( Establecer =C

[ (&) si Pulsador ‘:.. Pin

hacer | Establecer = | Tiempo transcurrido (milisegundos)
| repetir i eCl@ Pulsador .ﬁm. Pin

hacer ifstablecer = o Tiempo transcurrido (milisegundos)

|= L tiempo puisado - M o Sorado + -+

hacer | pulsacion larga
o

sino | pulsacion corta
| e
L

scribir analdgica (PWM) Pin EIES Valor

.E
=



para

a) s B 0
hacer ngablecerZ (255 |

sino GStablecer= 0
—

(2] (7) para B0

| cambiar por

= intensidad led - BT onsidad led + RS
-

Si el pulsador funciona de forma légica inversa (normal = “ON” / pulsado = “OFF”) sélo haria
falta negar el estado del pulsador:

Si queremos ajustar el tiempo para la pulsacién larga podemos modificar el valor fijo de 500
por otro valor a nuestro gusto. Por ejemplo para detectar pulsaciones mas largas, por ejemplo de 3 o
mas segundos, realizariamos el siguiente cambio:

hacer

llsacion larga

i\.ﬂL

sino L_pulsaciuﬂ corta

Encadenando varias condiciones podriamos detectar pulsaciones de distintos tiempos:

| si
hacer | pulsacion extra larga

sino si tiempo pulsado - 2000]

hacer wulsacioﬂ larga

sino | pulsacion corta




P07 - Encendido automatico por movimiento

El ahorro energético es cada vez mas importante. Por eso con este sistema ademas de
comodidad evitamos dejarnos la luz encendida. El sistema automaticamente activara la luz cuando

detecte la presencia de una persona y transcurrido un tiempo a partir de dejar de detectar la
presencia la luz se apagara.

Material necesario:
= 1 xmoddulo de relé
= 1 xmoddulo de deteccion de movimiento PIR
= Placa de prototipos, cables de interconexion.

Conexiones:
Relé = Pin 8
ST Sensor PIR = Pin 6

Programa ArduinoBlocks:

(o] si Detector de movimiento (PIR)

(Rele  «rv  Pin B Estado CNED

hacer

LE_sperar | 5000 | l milisegundos

sino ‘ Relé ¢ Pin (X Estado

L S

IMPORTANTE: Los detectores PIR en muchos casos incorporan unos potenciémetros

para ajustar el retardo y la sensibilidad. Un mal ajuste puede hacer que nuestro montaje
no funcione de la forma deseada.

10



P08 - Contador manual

Mediante un pulsador iremos incrementando un contador que se visualizara en una pantalla
LCD. Si hacemos una pulsacion larga (5s o mas) se reiniciara el contador para empezar una nueva
cuenta.

\.1

Material necesario:
= 1 x pantalla LCD 2x16 (con médulo de conexion i2c)
= 1 x pulsador
= 1 x resistencia 10kY
= Placa de prototipos, cables de interconexion.

Conexiones
Pulsador = Pin 7
LCD (i2c) = Pin SDA (A4) , Pin SCL (A5)

Programa ArduinoBlocks:

Inicializar
| LCD iniciar (12C) —e ADDR

Establecer = O

Ectualizar pantalla

11



Pulsador

=5l == boton pulsac
repetir Bl  Pulsador

Sino contar
e
—

Establecer [SUEEES = contador * M+ IR 1|

a] (7) para El
| LCD limpiar

LCD imprimir Columna (58 Fila BN <« 2

LCD imprimir Columna (IS Fila K Formatear namero “contador v | 0 ¢ Lo
L

12



P09 — Crondmetro / Cuenta atras

Con so6lo una pantalla LCD crearemos un crondmetro capaz de contar horas, minutos y
segundos. Con el mismo montaje se implementan los programas de cuenta hacia adelante y de
cuenta hacia atras.

Material necesario:
= 1 x pantalla LCD 2x16 (con médulo de conexion i2c)
= Placa de prototipos, cables de interconexion.

Conexiones LCD:
Pin SDA (A4)
Pin SCL (A5)

Programa ArduinoBlocks:

Inicializar

[ LED iniciar (12C) _ £33 ADDR

stablecer EXTCR8 = ()
stablecer (MITIERD = | ()
stablecer (MECRS = @ £

|
|

E
E
E

actualizar pantalla
.

' Esfablecerm = ([

==y
hacer | Establecer fiiTocka = | [

SEELEE horas * B (horas * M+ ~ I 1]

|

actualizar pantalla

13



LCD limpiar
LCD imprimir Columna K8 Fila (58

LCD imprimir Columna 8 Fila B3

LCD imprimir Columna Fila @8 Formatear nimero (775D | (KB decimales
LCD imprimir Columna Fila EIE8
LCD imprimir Columna Fila I . Formatear namero

LCD imprimir Columna ELIES Fila 8 < ”

LCD imprimir Columna Fila @8 Formatear nimero
=

La version para la cuenta atras:
(iniciamos las variables horas, minutos y segundos al valor inicial deseado)

Inicializar

[ LCD iniciar (12C) &5EE3 ADDR

=5l el segundos

| Establecer (TR -
Establecer Qa0 =

actualizar pantalla
k=

Ejecutar cada

Establecer

hacer | Establecer §

) S|

hacer | fin
A
—

actualizar pantalla
| Sy

14



(16D fimpiar
‘_LCD impr'im'ir-
‘_LCE} imprimir
‘_LCD imprimir
| LCD imprimir
J‘_I-_E:D imprimir
=

| D imprimir

| -

téD imprimir

[ LED limpiar
| L(_ED IMPFImir

Columna (B Fila CED | ¢ ”»

Columna (UES Fila

Columna Fila { I Formatear nimero = Cnrekd | (OB decimales

Columna Fila rq v B
Columna Fila [ | o e GEB decimales
Columna Fila [

. =
Columna Fila €18 ( | Formatear nomero &% |m decimales

Columna [0S Fila T | l I3 »

15



P10 - Fotometro

Un fotémetro es un dispositivo que nos permite medir la cantidad de luz ambiente. El valor se
mostrara en una pantalla LCD.

Material necesario:
= 1 x pantalla LCD 2x16 (con médulo de conexion i2c)
= 1 x resistencia LDR 10kY
» 1 x resistencia 10kY
= Placa de prototipos, cables de interconexion

Conexiones:
LDR = Pin A0
LCD (i2c) = Pin SDA (A4) , Pin SCL (A5)

X . B
Rx®m Ardui

L B
seeefloce

ceeee osesse
seeee seeee

Programa ArduinoBlocks:

Inicializar

t’cb iniciar (12C)

| LCD limpiar
Establecer = | Nivel de luz % (LDR) .

‘ LCD imprimir Columna (IS Fila (KD 71 Nivel de luz: o |

LCD imprimir Columna ([[E8 Fila @8 (=) creartexto con ¥ -.

(! Bl |

= T 1000 | milisegundos
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P11 - lluminacion crepuscular

Un sistema de iluminacién crepuscular permite el encendido automatico de un sistema de
iluminacion cuando no hay suficiente luz ambiente natural (atardecer/anochecer) y de igual forma su
apagado al tener la suficiente luz natural (amanecer).

Mediante un potenciémetro podremos ajustar el nivel de luz ambiente (umbral) al que
queremos que se encienda o apague el sistema de iluminacion.

Material necesario:
» 1 x resistencia LDR kY
» 1 x resistencia 10kY
= 1 x potencidometro rotativo 10kY
= 1xled
» 1 x resistencia 220Y
= 1 xmoddulo de relé
= Placa de prototipos, cables de interconexién

Conexiones:
Potencidmetro = Pin A1
LDR = Pin A0
Led =Pin6
Relé =Pin7

17



Programa ArduinoBlocks:

Establecer = Potenciémetro %

| Establecer = Nivel de luz % (LDR)

Pin (GES Estado [ENED

Pin Estado EED

Pin (@ Estado

Pin Estado

En algun caso, si conectamos la LDR de forma distinta , el valor numérico obtenido sera
inverso al nivel de luz ambiente (a mas luz menor nimero) por lo que el ajuste seria al contrario:

hacer | Led _-».. Pin (38 Estado E1ED

| Relée  +v Pin [l Estado (CIED

| -

Pin (@ Estado

Pin Estado

18



P12 - Encendido / Apagado con palmada

Este montaje nos permitira sorprender a nuestros invitados en casa. Con un sonido intenso
como el de una palmada podemos encender y apagar la luz de nuestra habitacion.

Este sencillo sistema nos permite controlar la luz sin movernos del sofa. Como habras
comprobado no sélo sirve una palmada, cualquier sonido que supere el umbral configurado activara
el sistema (la palmada nunca falla).

Material necesario:
= 1 xmoddulo de sensor de sonido
= 1 x potenciémetro rotativo 10kY
= 1xled
» 1 x resistencia 220Y
= 1 xmoddulo de relé
= Placa de prototipos, cables de interconexién

Conexiones:

Sensor de sonido = Pin A0
Potenciémetro = Pin A1
Led =Pin 6

Relé = Pin 7

19



Programa ArduinoBlocks:

Inicializar

( Establecer G

Establecer = | Potenciometro % Pin

| Establecer = | Nivel de sonido % £
'.rl

hacer ((c) si | (CECTICRS
hacer | Led %  Pin [ Estado
| Relé v Pin (K Estado (e52E8

=520 2e= luz encendida
N

sine | Led .5  Pin (3B Estado EIES
|Rele v Pin Estado (S1ED

 Establecer S On —

Esperar a.i."f- milisegundos
\_ .

La espera de 2000 ms es para evitar encendidos y apagados muy consecutivos. En caso de
detectar una palmada (o sonido fuerte) se esperara 2000ms hasta volver a poder detectar otro nuevo
sonido. Este valor se puede ajustar.

Los mddulos de sensor de sonido con salida analégica normalmente tienen un potenciometro
para ajustar la sensibilidad.

20



P13 - Termometro

Construye tu propio termdmetro digital con este sencillo montaje. La temperatura se visualiza
cémodamente en la pantalla LCD.
El sensor de temperatura utilizado es una resistencia NTC.

Material necesario:
= 1 x pantalla LCD 2x16 (con médulo de conexion i2c)
= 1 x resistencia NTC 10kY
= 1 x resistencia 10kY
= Placa de prototipos, cables de interconexién

Conexiones:
Resistencia NTC = Pin AO
LCD (i2c) = Pin SDA (A4) , Pin SCL (A5)

-----------------------------
-----------------------------

--------------------------------

-------------------------
-----------------------------

“eese essesw
cesee eseew

LK B I8
seveflesell i oo

Programa ArduinoBlocks:

Inicializar

i - 23 ADDR (I8

Temperatura °C (NTC) :  Pin

| LCD limpiar

| LCD imprimir Columna (I8 Fila [[ES 1 ”»
LCD imprimir Columna [ Fila §88 (<) crear texto con i li:ormaiear s m A T |

|« ”

) ': milisegundos
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P14 - Termostato

Un termostato permite controlar un sistema de calefaccion (o de refrigeracion) para actuar y
conseguir la temperatura deseada en funcién de la temperatura ambiente.

El termostato de este montaje permite controlar un sistema de calefaccién, activando la
caldera (o cualquier otra fuente de calor como un radiador eléctrico) para conseguir la temperatura
deseada cuando la temperatura ambiente sea inferior a la temperatura deseada (en el caso de un
sistema de refrigeracion seria al revés).

Material necesario:
= 1 x pantalla LCD 2x16 (con modulo de conexion i2c)
= 1 xsensor DHT-11
= 1 x potenciémetro 10kY
= 1 x mddulo de relé
= Placa de prototipos, cables de interconexion

Conexiones:

Potenciometro = Pin AO

Sensor DHT-11 = Pin 2

Relé = Pin 3

LCD (i2c): Pin SDA (A4)/ Pin SCL (A5)

Programa ArduinoBlocks:

E‘c'i'n iniciar (12C) M. 016 - LI 0x27 - |

22



[ potenciomeiro - SN 0 JAY 100 JIEHAY 1)
= 2R temperatura -+ M EN Temperatura ® % PinEED

LCD hmpiar

LCD imprimir Columna ({8 Fila (E® | (%] crear texto con T ”
Formatear namero | [Ear = 0EES |LRS decimales

Formatear nimero | [ deseada * i 0 * BERTIETES

¢l si

hacer | Relé § Pin [EX@ Estado ENED
—

sino Relé ¢ Pin Estado {EF 5k

milisequndos

Con el potenciémetro podemos ajustar un valor entre 15y 25° C

Si deseamos cambiar este rango debemos modificar el mapeo al rango deseado. Por ejemplo si queremos

poder ajustar entre 5y 40 ° C:

Esiablecer RSy a8

Si quisiéramos realizar un termostato para enfriar (activando un ventilador o aire acondicionado), el

funcionamiento seria inverso:

(&

hacer [ Relé #v Pin Estado
=

sino | Relé ¢ Pin Estado

N
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P15 - Medidor de distancia

Mediante el sensor de ultrasonidos y la pantalla LCD podemos realizar un dispositivo capaz de medir y
visualizar la distancia hasta el objeto mas cercano mostrando la distancia en cm.

Material necesario:
= 1 x pantalla LCD 2x16 (con mdodulo de conexion i2c)
= 1 x sensor de ultrasonidos HC-SR04
= Placa de prototipos, cables de interconexion

Conexiones:
Sensor HC-SR04: Trigger = Pin 2, Echo =Pin 3
LCD (i2c) = Pin SDA (A4) , Pin SCL (A5)

Programa ArduinoBlocks:

Inicializar

(' LED iniciar (12C) _ &%E ADDR

—

|" LCD limpiar

| LCD imprimir Columna (M Fila (KB ¢ »
Establecer = | Distancia (cm) [Trigger] [Echo]
&) 0]
hacer [ |cp imprimir Columna ({15 Fila ElE8 ' (2] crear texto con i .

«gm” |

—

sino | | GD imprimir Columna (D Fila EIED : " No detectado- -4/ |

—

Esperar | milisegundos

—
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P16 - Riego automatico

Mediante el sensor de humedad detectaremos el nivel de humedad de la tierra. Si el nivel de
humedad es inferior al ajustado mediante un potencidmetro se activara una electrovalvula (para
regar) a través de un relé. El sistema comprueba la humedad una vez por minuto.

Material necesario:
= 1 x sensor de humedad
= 1 x potencidometro rotativo
= 1 x moddulo de relé
= Placa de prototipos, cables de interconexién

Conexiones:

Sensor humedad = Pin A1
Potenciémetro = Pin AO
Relé = Pin 3

Programa ArduinoBlocks:

Inicializar

LReIé #sv.,  Pin Estado

| Establecer & Potenciémetro % - Pin IES
A

" Establecer - | Sonda de humedad % ‘,::p Pin

e] s ‘ajuste de humedad - |
hacer | Relé ¢ Pin Estado [ELES

Esperar ' milisegundos
| Relé v Pin Estado
L :

tféperar | milisegundos
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P17 - Lampara multicolor controlada con mando IR

Esta lampara permitira ajustar el ambiente a cada momento. Con la ayuda de un mando a
distancia IR podremos cambiar el color y la intensidad a nuestro gusto.

Material necesario:
= 1 xled RGB (catodo comun)
= 1 xsensorlR
= 1 xmando IR
= Placa de prototipos, cables de interconexion

Conexiones:

Led R = Pin ~3
Led G = Pin ~5
Led B = Pin ~6
Sensor IR = Pin 11

Tecla “1” 16724175
gg g Tecla “2” 16718055
Tecla “3” 16743045
(=1 -1 +]
06®| Tecla's 16716015
000
000
000

Programa ArduinoBlocks:

comin FinR Pin G Pin B R Color

-
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Establecer fteRuC a0 = @ Receptorde IR i Pin

Namero entero sin signo | (R ERUE IR _
Led RGB £ comdn Pin R Pin G Pin B [ES Color

S
—

Namero entero sin signo

Led RGB £ comin Pin R Pin G EE3 Pin B GBS Color

=
—

Tt
Nimero entero sin signo | ERELEELEL IR D _E&:ﬁ
Led RGB £ comdn Pin R Pin G GBS Pin B [ZES Color

=
—

Namero entero sin signo | BREHEELEL I |
hacer | Led RGB £ comdn Pin R Pin G EE3 Fin B [GES Color

¥
|

Antes de realizar este montaje es recomendable obtener los cddigos para cada botén del
mando a distancia utilizado. Esto se puede realizar facilmente con este programa para obtener los
cbdigos de cada botén por la consola serie:

Inicializar

| > Enviar | & (GETTIZEED » | Salto de linea

Establecer = | Receptorde IR

o 0
hacer | " Enviar | (o) creartextocon || ¢ TTTCE Salto de linea
Nimero entero sin signo
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P18 - Piano con teclado

Un sencillo piano digital para poder tocar y componer nuestras propias melodias. Cada tecla
del keypad reproducira un tono en el zumbador conectado.

Material necesario:
= 1 x zumbador pasivo
= 1 x keypad 3x4
= Placa de prototipos, cables de interconexién

Conexiones:

Keypad: Fila 1 = Pin 11, Fila 2 = Pin 10, Fila3 =Pin 9, Fila4 =Pin 8
Keypad: Col-1 = Pin 6, Col-2 = Pin 5, Col-3 = Pin 4

Zumbador = Pin ~3

Ejemplos de zumbadores pasivo para utilizar en este proyecto.

® o

Programa ArduinoBlocks:
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hacer

hacer

hacer

' Keypad

Zumbador

' Keypad

Zumbadaor

' Keypad

Zumbador

' Keypad

Zumbador

" Keypad

Zumbador

N
&

Tecla pulsada

Pin EEB M

Tecla pulsada

Pin EXEB M

Tecla pulsada

Pin EES M

Tecla pulsada

Pin EES Ms

Tecla pulsada

Pin EES M

| Hz | Tono (Hz)

| Hz | Tono (Hz)
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Keypad

CE3

Keypad  ::

Tono (Hz)

Keypad i
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P19 - Sensor de aparcamiento

Hoy en dia todos los coches modernos incorporan un sensor de aparcamiento. Este sensor
nos permite detectar los objetos que se encuentran delante y detras del vehiculo para evitar
colisionar. De una forma sencilla podemos crear nuestro propio sensor de aparcamiento.

Material necesario:
= 1 xzumbador
= 1 x sensor de ultrasonidos HC-SR04
= Placa de prototipos, cables de interconexién

Conexiones:
Sensor HC-SR04:
Trigger = Pin 6
Echo=Pin7

o -
rxmm Arduing

Zumbador = Pin ~3

swess sfflces cssss ssvss ssles sssse sssss sfoasl sasss
sess sless sssss sswes sssss ssswss sewes shess sesss

Programa ArduinoBlocks:

Distancia {cm) Q [Trigger] [EE@ [Echo]

| distancia - e (30]
hacer | u' si.
hacer fstablecer: [ 25 ]
b [10]
hacer | Establecer [l EEtui LR =
SiNo Si (15 4
hacer | Establecer = 150 |
sino si
hacer | Establecer GNEEMICUCIGD —  EID
sino si [ 25 ]
hacer |'.Establec:er: 500 |

Zumbador ¢ Pin EXBMs Hz 'gE0 |

| Esperar ' milisegundos
IM— i |
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P20 - Control Tilt/Pan on joystick

El movimiento conocido como panltilt (horizontal/vertical) permite controlar la posicién en dos
ejes. Este tipo de controles se utiliza comunmente para mover camaras de seguridad, detectores de

obstaculos, etc.

Existen pequefios mecanismo que implementan la funcién de pan/tilt gracias a la integracién
de dos servos.

Material necesario:

= 2 X micro-servos + mecanismo pan/tilt

= 1 x mddulo joystick

= Placa de prototipos, cables de interconexién

Conexiones:

Servo pan = Pin ~9
Servo tilt = Pin ~10
Joystick X = Pin AO
Joystick Y = Pin A1
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Programa ArduinoBlocks:

Inicializar
Establecer FELRS =
Establecer (5N =  ED
fz:tahlec:er =

leer joystick

Servo ™. Pin £ Grados Retardo (ms) [
E‘-ermw"#.. Pin E[ES Grados Retardo (ms) | [

:Eaperar retardo velocidad = F T 0005 [s)
|

Posicion del Joystick % S Pin CVED

hacer | Establecer fELES = =

Posicidn del Joystick % < Pin (IES EES 75 ]

hacer | Establecer EES = . 1]

.
sl Posicion del Joystick % “ Pin CEIED (=~ [ 25]
hacer | Establecer (R = Hilt - (1)
Posicién del Joystick % « Pn3ED (K3 EBD @B
hacer | Establecer EIEE = 1)

—
Establecer REURS = | jimitar ¢ (EOES | ente | @ | v | €ED

Establecer (18 = | jimitar ('@ entre | @ v | EED

LS
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P21 - Control de un LED desde PC (consola)

Vamos a realizar el control de la iluminacion de un led controlando su intensidad desde un PC
(desde el monitor serie del PC)

La idea es sencilla, recibimos un valor a través del terminal serie entre Arduino y el PC y
cambiamos la intensidad del led al valor recibido (recuerda que como es un valor para la salida PWM
debe ser un valor entre 0 a 255)

Material necesario:
= 1xled
» 1 x resistencia 220Y
= Placa de prototipos, cables de interconexién

e e e
“e e
LI
" s e ne
“eena
“o e
“eenw
e ua

.

-
L
“een

Conexiones:
ST Led = Pin~3

R
L R TR A A R

Programa ArduinoBlocks:
Inicializar
' Iniciar Baudios
Enviar | &6 (o R Mo ki) 92 | ¥ Salto de linea

Enviar | " Envia un valor entre 0y 255 para regular el led | 1= o

"~ 3_  ¢Datos recibidos?

hacer | Establecer = s_  Recibir como nimero # Hasta salto de linea

Establecer [IEIEIECRM = | fimitar entre ('@ y

Led intensidad (PWM) -;-'."". Pin V2 W intensidad ~ |
S .

». Enviar [ (%) creartexto con e Intensidad = [/ | Salto de linea

—
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Ejemplo de control desde la consola de ArduinoBlocks:

ArduinoBlocks :: Consola serie

Baudrate: | 9600

125 Mew line ~  Enviar

Control de iluminacion 1.0

Envia un valor entre 0 y 255 para regular el led
Intensidad = 125.00

Podemos utilizar otras aplicaciones de consola serie:

7| simple Terminal =3 [Eon )

Calls  Tools  Help

Cig *

L~
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P22 - Control de relés por Bluetooth

La comunicacién inalambrica Bluetooth aparecié en los dispositivos madviles hace varios afos
y nos permite de una forma sencilla y rapida transferir informacién entre dispositivos a una distancia
de hasta 100m.

Existen diferentes mddulos para Arduino que nos permiten la utilizacion de la conexion
Bluetooth, ArduinoBlocks es compatible con el médulo HC-06.

(repasa la utilizacion del médulo Bluetooth en el apartado 3.3.4)

Para el envio y recepcion de datos utilizaremos una consola serie bluetooth desde algun
dispositivo mévil como un Smartphone o Tablet.

Ejemplo: Aplicacion “BlueTerm” para dispositivos Android

Scan for devices

https://play.google.com/store/apps/details?id=es.pymasde.blueter
m&hl=es

Material necesario:
= 1 x mdédulo Bluetooth HC-06
= 2 xmodulo relé
= Dispositivo mévil con conexién Bluetooth
= Placa de prototipos, cables de interconexion

Conexiones:

Bluetooth RX =Pin 2, TX =Pin 3
Relé 1 =Pin 8

Relé 1 =Pin9
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Para el control por Bluetooth vamos a implementar un protocolo de comunicacion muy sencillo
donde cada comando es un numero que realizara una funcion:

&RP DQGR
Q-P HR ) XQFlyQ
1 Relé 1 = ON
) Relé 1 =
OFF
3 Relé 2 = ON
p Relé 2 =
OFF

Programa ArduinoBlocks:

Inicializar
g g Iniciar Rx Tx Baudios
| Relé ~+  Pin (&8 Estado

' Rels <+ Pin EXB Estado (558

-
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,B ¢Datos recibidos?

Establecer [

hacer

Pin ERRS Estado

Modulo de relés utilizado en el proyecto:
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P23 - Estacion meteoroldégica Bluetooth

En proyectos anteriores hemos visto como obtener la temperatura y la humedad facilmente
con el sensor DHT-11. Con este proyecto vamos a aplicar esta idea pero pudiendo monitorizar los
datos de temperatura y humedad remotamente, asi podemos tener la central meteorolégica en un
lugar alejado, como por ejemplo en la terraza de casa, y los datos los podemos visualizar
coémodamente en el interior en un dispositivo mévil con conexion Bluetooth.

Material necesario:
= 1 xsensor DHT-11
= 1 x mdédulo Bluetooth HC-06
= 1 x dispositivo mévil con conexion Bluetooth
= Placa de prototipos, cables de interconexién

Conexiones:
Bluetooth RX=Pin2/ TX=Pin 3
Sensor DHT-11=Pin 7

El programa es sencillo, cada 30 segundos enviamos a través de la conexion Bluetooth los datos
de temperatura y humedad. En una aplicacion tipo “BlueTerm” de Android podemos recibir y
visualizar los datos en tiempo real.

Programa ArduinoBlocks:
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Visualizacion desde la aplicacién Blue Term en Android:

Term conecta
ArduinoBlocks - Meteo 1.0

Temperatura: 28 Grados (C)

Seleccione dispositivo
Dispaositivos sincronizados
HC-06

Buscar dispositivos

123 4567890
gwe rr tyuiop
asdf gh j k I i
4 z xcvbnm@®@a

21® Espafiol . @
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